APPRENDRE ENSEMBLE
Déc 2020-V1.4

Technique

Enigme

DTN =T O PP OR PRSP 1
IMIOAIIEES. ...ttt b e bt s bt st st e bt e bt e b et s bt e sae e e a b e e b e e bt e sheesaeesabe e b e e be e reennees 1
DBSCIIPLION ittt ettt et e e sttt e e e e e s et bttt e e e e e s e bbbt e teeeee e e bbbeeaeeeeee e abtbeeeeeeeeeeanrrraaes 2
Tal =Ty do [T R =Tol o Lo [V =TT PR 2
IMIOTS-CIBS = ..ttt ettt e h e s b e s et st et e b e b e e s ae e she e e st e e beeebeesheesanesabeebeebeennees 2
D=1y o T [=T4 =T o | O OO O PP PRSPPI 2
(6073 1= | £ TSRS POTOTOPRROPRTOP 3
ACtiVités SYNChroNEs / @SYNCRIONES .....ccuviiuieiiece ettt ettt e s ebe e beesbe e beesbaesabeeabeeteens 3
o] o e [V =1 - ool DO PSPPSR 3
0 o 1) o 11 4
I T 0 fol=T o To ] T o] o o] o] s Lo I TR 4
FIChes PratiCo-PratiqUeES.......uiii e e e e e stee e e st e e e e sabee e e ssabeeeeesabaeeeesnreeeesnnsees 4

Une technique nécessite moins de 30 minutes,
parfois 5 minutes suffisent pour étre réalisée. Elle
peut étre réalisée a une ou plusieurs reprises dans
le cadre d'une unité d'enseignement.

Synchrone

Asynchrone
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Au début d’une période de cours, demander aux étudiants de résoudre une courte énigme ou devinette qui
s’appuie sur un certain nombre des fondamentaux qui seront vus dans les cours qui vont suivre.

Intéréts de la technique

e Favorise 'engagement et la motivation des étudiants,

e Favorise l'acquisition, la consolidation des connaissances et le développement des
compétences des étudiants,

e Renforce la motivation des étudiants.

Mots-clés :

Excercisation, pratique, exploration, co-construction.

Taches de I'enseignant.e Taches des étudiants

Préparation
e Créer I’environnement

d’apprentissage,

e Définir les objectifs
d’apprentissages,

e Préparer I’énigme,

o Définir les modalités et les
criteres d’évaluation.

Mise en ceuvre

e Présenter |I'énigme a résoudre. e Echanger avec ses pairs sur

I’énigme.

e Ne pas donner la solution de
I'énigme. e Proposer des solutions a I'énigme.

e Expliquer aux éleves que les
notions présentées dans la lecon
leur permettront de résoudre
I'énigme.

e Dispenser les enseignements
prévus.
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Remarque : La solution peut étre
donnée ou non a la fin du cours et
participer si besoin a une évaluation
formative.

e Présenter a nouveau l|'énigme
aux étudiants et leur laisser
quelgues minutes afin d'en
discuter et de tenter une
résolution

e Procéder a la résolution de
['énigme en pléniére :
encourager la participation des
éléves en leur posant des
questions  leur  permettant
d'évoluer vers la solution de
I'énigme. Lors de la résolution,
faire des liens entre I'énigme et
les notions enseignées pendant
les enseignements.

(cf. site Polytechnique Montréal)

Evaluation  des
apprentissages e Observer le processus de résolution de I’énigme

e Proposer une évaluation formative

Activités synchrones / asynchrones

Cette technique peut étre menée a distance via un forum de discussion ouvert permettant les
interactions entre étudiants ou via un forum de participation individuelle restreint ou ouvert de
facon conditionnelle (I’étudiant doit avoir déposé sa participation avant d’accéder aux
participations de ses pairs.) Le fait de poser des hypothéeses par rapport a I'énigme proposée,
permettra de revenir a posteriori et de mesurer les acquis.

Points de vigilance

Dans le cas ou un étudiant réussirait a résoudre I'énigme, il est possible de lui demander de
I'expliquer au reste de la classe. Par contre, I'enseignant doit d'abord s'assurer que la résolution de
I’étudiant est effectivement exacte (cf. site Polytechnique Montréal).
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Ressources

Humaines Organisationnelles - Supports pédagogiques
Enseignant Document de présentation

Espaces

Physiques Numériques

Amphithéatre(s) Plateforme MADOC

Espace(s) avec visio
Salle(s) de collaboration
Salle(s) en ilots
Laboratoires

Matériels

Outils numériques Outils pédagogiques
Ordinateurs Tableaux

Tablettes interactives Papier grand format
Smartphones Tableaux

TBI

Mur(s) d’affichage virtuel(s)

Fiches pratico-pratiques

https://www.polymtl.ca/vignettes/enigme-resoudre
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