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Contexte et valeurs 
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Développer et favoriser l’ouverture 
 

Chaire IA – EO 

OPeN - CDP 
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OPeNGame 

 

Projet Européen 
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Serious game favorisant la création et 

l’utilisation de Ressources Educatives Libres 

par les enseignants du supérieur  

 

https://opengame-project.eu/ 
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Définition - REL 

 

 

 

Brief OPeNGame | 22 Septembre 2020 

 

Les REL sont des matériels d’enseignement, 

d’apprentissage et de recherche qui, grâce à 

des outils appropriés comme les licences 

libres, peuvent être librement réutilisés, 

constamment améliorés et adaptés par des 

tiers à des fins éducatives.  
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Droits - REL 
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Le cycle - REL 
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Des environnements de partage 

 

 

 

 

 

 

 

Brief OPeNGame | 22 Septembre 2020 

https://www.icde.org/knowledge-hub 

Ou partager ? Exemples de plateforme 
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Des licences 
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LE JEU ATTENDU 
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Le jeu : Finalités 
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Sensibiliser à 
l’usage des  REL 

pour 
l’enseignement-
apprentissage 

Inciter à l’utilisation 
des REL dans 

l’enseignement-
apprentissage 
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Le jeu : Public cible 
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● Domaine de l’enseignement-apprentissage  

● Enseignants du supérieur, enseignants-

chercheurs, personnels de BU, étudiants. 

● Tous âges 

● Néophyte ou expert en jeux sérieux  

● Dispose de peu de temps  
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Le jeu : Situations  
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En synchrone 
pour plusieurs 

utilisateurs 

Seul 
N’importe où, 

n’importe quand. 

En équipe 

Nombre de joueurs en simultané 

pouvant aller jusqu’à 600, par 

exemple en amphithéâtre En asynchrone 
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Le jeu : Modalités 
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Autoportant 
Avec maître  

du jeu 
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Le jeu : Une cohérence attendue 
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Stratégies 
de formation 

Apprentissage 

Objectifs  

Evaluation 

Facteurs situationnels Biggs, 1996 ; Fink, 2005 



14 

Le jeu : Objectifs d’apprentissage visés  

1. Comprendre les REL 

2. Connaître les licences adossées 

3. Sélectionner une REL, la modifier, la partager 

4. Sélectionner plusieurs REL, les mixer, créer, 

partager 
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Jeu : Les projets sélectionnés  

 

 

 

 

 

Datarchéo 

OPeNRun 
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Jeu : Déclinaisons attendues 

Datarchéo 

En  

autoformation 

OPeNRun 

 En cours 

magistral 

En  

autoformation 

 En cours 

magistral 
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 Merci !  
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Mail 
sandrine.gelly-

guichoux@univ-nantes.fr 

Téléphone 
02-53-59-24-61 
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